Hortense Hubert Spielekalender 2004

Das Hortense Hubert Jahresspiel 2004: . ‘

Bendtigt werden auler diesem Spielplan noch Figuren fur alle Mitspieler und ein Warfel. Gewdrfelt wird dem Alter nach, der
Jungste beginnt und bewegt seine Spielfigur um die gewurfelte Anzahl an Feldern vor. Die blauen Felder sind Ereignisfelder.

Was darauf zu tun ist, steht auf der Rickseite dieses Kalenders. Wer als Erster das Ziel (2005) erreicht, hat gewonnen!
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Spielregeln
Das Hortense Hubert Jahresspiel 2004:
Bendtigt werden auBer diesem Spielplan noch Figuren fur alle Mitspieler und ein Wurfel. Gewdrfelt wird dem Alter nach, der Jungste beginnt
und bewegt seine Spielfigur um die gewdrfelte Anzahl an Feldern vor.
Die blauen Felder sind Ereignisfelder. Was darauf zu tun ist, steht unten. Wer als Erster das Ziel (2005) erreicht, hat gewonnen!

Ereignisfelder

1 Im Luagen und Betriigen kannst du es fast 7 Tja, Schiffe versenken ist wohl nicht deine
mit unserem Finanzminister aufnehmen. Sache! Um wieder trocken zu werden, setze
Rucke 3 Felder vor! ein Mal aus!

2 Im Freiluftschach macht dir so schnell 8 Tatsachlich! Du hast beim Mikado
keiner was vor, oder? Du darfst den gewonnen! Also: Nicht bewegen und noch
nachsten Zug so lange tberlegen, bis du einmal aussetzen!
eine gerade Zahl gewdarfelt hast!

3 “Brot und Spiele” lautet deine Devise in der 9 Du altes Spielkind hast auch nichts
Fastenzeit. Sehr lobenswert, riicke noch dazugelernt, oder? Na gut, riicke mal 2
mal 3 Felder vor! Felder vor!

4 Du hast gestern zu viel Doppelkopf gespielt, 10 Typisch! Bei der Moorhuhnjagd den
so dass du heute alles etwas langsamer Feierabend verschlafen! Einmal Aussetzen!

angehst. Dein nachster Wurf zahlt nur die
Halfte (abgerundet!)

5 Gestern abend beim Spielfilm eingeschlafen 11 Beim “Fang den Hut” Spiel so richtig auf
und daher heute fit! Dein nachster Wurf Touren gekommen, Wirfel doch einfach
zahlt doppelt! nochmal!

6 Dein Pokerface hat dir diesmal nichts 12 Domino-Day mit Domina-Day verwechselt!
genutzt, keiner ist drauf reingefallen. Also: 2 Um den damit verbundenen Peinlichkeiten
Felder zuriick und nochmal driiber aus dem Weg zu gehen, fangst du nochmal

nachdenken! von vorne an!
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Dezember

2004

"Und in der Vorweihnachtszeit spiele
ich am liebsten mit Dominosteinen!"

Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag Samstag Sonntag

1 2 3 4 5 2 advent
6 7 8 9 10 11 12 5 saven
13 14 15 16 17 18 19, ...
20 21 22 23 24 igabens 25 weimachien 26
27 28 29 30 31 Siueser
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